
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Углова Т.В. 



 

Пояснительная записка 

 

Компьютер как техническое средство обучения начинает более широко применяться 

в учебном процессе. Его применение повышает у учащихся мотивацию к обучению. 

Научившись работать с универсальными компьютерными программами, учащиеся могут в 

дальнейшем совершенствовать свои знания и опыт, осваивая специализированные 

программы для их применения в учебном процессе. 

Занятия рисования на компьютере - развивают умение видеть красивое в 

окружающей жизни. Воспитывается художественное восприятие и культура. 

Что же такое рисунок? Подобный вопрос может показаться очень простым, даже 

странным, потому что каждый из нас хотя бы в детстве много или мало, хорошо или 

плохо рисовал и поэтому, нисколько не задумываясь, ответит: рисунок – это изображение 

какого – либо предмета или события на бумаге или иной поверхности. Другие, возможно, 

уточнят это определение и добавят, что рисунок – не любое изображение, а такое, которое 

сделано с помощью линий, штрихов. Можно также сказать, что рисунок есть один из 

видов изобразительного искусства.  

Поскольку рисунок является частью графики как вида искусства, то нельзя вести 

более или менее подробный разговор о рисунке, предварительно не уяснив, что такое 

графика. Плакаты на улицах города, рисунки и эстампы на выставках и салонах, книги, 

журналы, газеты, без которых немыслима жизнь современного человека, этикетки на 

коробках и банках с продуктами, почтовые марки и значки – все это, вместе взятое, 

представляют графику в широком смысле слова. 

Художественно-эстетическому  развитию детей, работающих на компьютере, 

способствуют графический редактор Paint. 

 

 

Общая характеристика внеурочного курса 

 

Графический редактор Paint является растровым редактором, в котором рисунки 

состоят из отдельных точек – пикселей.Графический редактор – специальная программа, 

которая позволяет: 

 выполнять рисунки на компьютере; 

 автоматически строить простейшие изображения (точки, отрезки, окружности, 

прямоугольника или более сложных геометрических фигур); 

 производить изменение цвета изображения; 

 переносить фрагменты изображения из одной части чертежа в другую; 

 удалять фрагмента изображения; 

 выводить рисунки на печать; 

 сохранять рисунки. 

 

Цель программы: создание условий для    формирования художественного вкуса, 

мышления и творческого развития путем углубленного изучения программы Paint. 

Задачи  программы: 

Обучающие: 

 раскрыть роль рисунка, как части графики, в жизни общества; 

 обучить работе с компьютерной программой Paint; 

 сформировать художественные навыки на уровне практического применения. 

 



Развивающие: 
 развивать художественный вкус и эстетическое восприятие окружающего мира; 

 развивать у учащихся творческую деятельность, природные задатки и способности 

(восприятие, воображение, мышление, память и т.п.). 

 

Воспитывающие: 
 воспитывать уважение к людям, чувство долга, красоты, создание комфортной 

обстановки в творческом коллективе. 

 

Описание внеурочного курса «Рисуем на компьютере» в учебном плане 

 

В целях обеспечения индивидуальных потребностей и различных интересов  

обучающихся в основной образовательной программе основного общего образования 

предусматривается внеурочная деятельность.  

Кружок «Рисуем на компьютере» может быть реализован через внеурочную 

деятельность.Для реализации кружка выбрано – научно-техническое направление для 

обучающихся 5 классов (детей 10 – 11 лет), общее количество часов -  34 часов, в 

зависимости от условий (кадровых, материально-технических) образовательного 

учреждения.  

Группа формируется из 10-12 человек: количество воспитанников ограничивается 

техническими возможностями: 11 компьютеров. В конце курса воспитанники 

индивидуально создают творческий проект и подготавливают творческий отчет.  

 

Содержание курса «Рисуем на компьютере» с указанием форм организации и 

видов деятельности. 

Разнообразные формы предъявления учебно-познавательного материала делают 

содержание доступным, интересным и привлекательным для подростков. 

Занятие делятся на две части. Учащиеся сначала знакомятся с теоретическими 

знаниями, затем 15-20 минут работают за компьютерами в графическом редакторе. Так 

как в компьютерном классе 11 компьютеров, ученики работают индивидуально по 1 

человеку, иногда проводится работа в парах, что способствует формированию 

коммуникативной компетенции учащихся. 

Во время занятий проводятся профилактические упражнения для зрения (1 мин) и 

осанки (1 - 2 мин). 

Занятия позволяют развивать творческое воображение, логические способности, 

компьютерную грамотность у учащихся.  Дети учатся работать с информацией, задавать 

вопросы, отвечать на них.  

 

Формы организации деятельности воспитанников:  

 

1) Занятия коллективные, индивидуально-групповые. 

2) Индивидуальная работа детей, предполагающая самостоятельный поиск различных 

ресурсов для решения задач:  

 учебно-методических (обучающие программы, учебные, методические пособия и 

т.д.);  

 материально-технических (электронные источники информации);  

3) Участие в выставках, конкурсах, соревнованиях различного уровня. 

 

Методы: 

 Объяснительно-иллюстративный – предъявление информации различными способами 

(объяснение, рассказ, беседа, инструктаж, демонстрация, работа с технологическими 

картами и др.); 



 Эвристический – метод творческой деятельности (создание творческих работ и т.д.) 

 Проблемный – постановка проблемы и самостоятельный поиск её решения 

воспитанниками; 

 Программированный – набор операций, которые необходимо выполнить в ходе 

выполнения практических работ (форма: компьютерный практикум, проектная 

деятельность); 

 Репродуктивный – воспроизводство знаний и способов деятельности (по образцу, 

упражнения по аналогу), 

 Частично-поисковый – решение проблемных задач с помощью педагога; 

 Поисковый – самостоятельное решение проблем; 

 Метод проблемного изложения – постановка проблемы педагогам, решение ее самим 

педагогом, соучастие обучающихся при решении. 

 Метод проектов – технология организации образовательных ситуаций, в которых 

воспитанник ставит и решает собственные задачи, технология сопровождения 

самостоятельной деятельности воспитанника. 

 

Приемы: создание проблемной ситуации, составление алгоритма рисования и выполнения 

рисунка.  

 

 

 

Результаты освоения внеурочного курса «Рисуем на компьютере» 

 

Личностными результатами обучения в основной школе являются: 

 формирование познавательных интересов, интеллектуальных и творческих 

способностей обучающихся; 

 формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития науки и технологий; 

 самостоятельность в приобретении новых знаний и практических умений; 

 готовность к выбору жизненного пути в соответствии с собственными интересами и 

возможностями; 

 проявление технико-технологического и экономического мышления при организации 

своей деятельности; 

 мотивация образовательной деятельности школьников на основе личностно 

ориентированного подхода; 

 формирование ценностных отношений друг к другу, учителю, авторам открытий и 

изобретений, результатам обучения; 

 формирование коммуникативной компетентности в процессе проектной, учебно-

исследовательской, игровой деятельности. 

 

Метапредметными результатами являются: 

 умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для 

себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и 

интересы своей познавательной деятельности; 

 овладение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для 

решения учебных и познавательных задач; 

 самостоятельная организация и выполнение различных творческих работ; 

 выявление потребностей, проектирование и создание объектов, имеющих 

потребительную стоимость; 



 формирование и развитие компетентности в области использования информационно-

коммуникационных технологий. 

 

Предметными результатами являются: 

 знать назначение и возможности графического редактора; 

 знать назначение объектов интерфейса графического редактора.  

 создавать простейшие рисунки с помощью инструментов; 

 выделять и перемещать фрагмент рисунка; 

 создавать графический объект из типовых фрагментов; 

 сохранять рисунок в файле и открывать файл. 

 использовать при построении геометрических фигур клавишу Shift; 

 редактировать графический объект по пикселем; 

 рисовать пиктограммы; 

 умение создавать несложные изображения с помощью графического редактора; 

развитие представлений о компьютере как универсальном устройстве работы с 

информацией; 

 умение создавать сложные изображения, состоящие из графических примитивов; 

 создавать меню типовых элементов мозаики; 

 разрабатывать алгоритмы конструирования из меню готовых форм; 

 конструировать разнообразные графические объекты с помощью меню готовых форм. 

 приводить примеры моделей из окружающей среды; 

 строить модели в графическом редакторе. 

 

 

Содержание курса 

 

Освоение среды графического редактора Paint 

Что такое компьютерная графика. Основные возможности графического редактора Paint по 

созданию графических объектов. Интерфейс графического редактора и его основные 

объекты. Панель Палитра. Панель Инструменты. Настройка инструментов рисования. 

Создание рисунков с помощью инструментов. 

Обучающиеся должны знать/понимать: 

• назначение и возможности графического редактора; 

• назначение объектов интерфейса графического редактора. 

Обучающиеся должны уметь: 

• настраивать панель Инструменты; 

• создавать простейшие рисунки с помощью инструментов. 

       Приобретать опыт: 

• навыки работы в графическом  редактореPaint. 

 

Редактирование рисунков 
Использование команды - Отменить. Использование инструмента Ластик.Понятие фрагмента 

рисунка. Технология выделения и перемещения фрагмента рисунка. Примеры создания 

графического объекта из типовых фрагментов. Сохранение рисунка на диске. Понятие файла. 

Открытие файла с рисунком. Практикум по созданию и редактированию графических 

объектов. 

Обучающиеся должны знать/понимать: 

• понятие фрагмента рисунка; 

• понятие файла. 

     Обучающиеся должны уметь: 

  выделять и перемещать фрагмент рисунка; 

  создавать графический объект из типовых фрагментов; 



  сохранять рисунок в файле и открывать файл. 

     Приобретать опыт: 

 навык редактирования графических объектов. 

 

 

Точные построения графических объектов. 

Построение геометрических фигур. Использование клавиши Shift при построении прямых, 

квадратов, окружностей. 

Понятие пикселя. Редактирование графического объекта по пикселям. Понятие 

пиктограммы. Создание и редактирование программы по пикселям. 

Обучающиеся должны знать/понимать: 

 точные способы построения геометрических фигур; 

 понятие пикселя; 

 понятие пиктограммы. 

Обучающиеся должны уметь: 

 использовать при построении геометрических фигур клавишу Shift; 

 редактировать графический объект по пикселем; 

 рисовать пиктограммы. 

    Приобретать опыт: 

 навык работы с пикселем. 

 

Конструирование из мозаики 

Понятие типового элемента мозаики. Понятие конструирования. Меню готовых форм 

(плоских и объемных).  

Обучающиеся должны знать/понимать: 

 понятие типового элемента мозаики; 

 понятие конструирования; 

 технологию конструирования из меню готовых форм. 

 Обучающиеся должны уметь: 

 создавать меню типовых элементов мозаики; 

 разрабатывать алгоритмы конструирования из меню готовых форм; 

 конструировать разнообразные графические объекты с помощью меню готовых 

форм. 

 

Моделирование в среде графического редактора 

Модели в окружающем мире. Понятие моделирования. Примеры моделей в среде 

графического редактора. Построение модели в среде графического редактора. 

Обучающиеся должны знать/понимать: 

 понятие модели; 

 суть процесса моделирования. 

Обучающиеся должны уметь: 

 приводить примеры моделей из окружающей среды; 

 строить модели в графическом редакторе. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Тематическое планирование  

 

№ урока Тема 
Количество часов 

всего теория практика 

1 
Вводный инструктаж по ТБ при работе в 

компьютерном классе 
1 1 - 

2 

Роль рисунка в жизни современного общества. 

Программа Paint: назначение, возможности, 

интерфейс. 

1 1 - 

3 Панель инструментов. 1 0,5 0,5 

4 Работа с инструментами.  1 - 1 

5 Меню - Палитра, настройка палитры. 1 0,5 0,5 

6 Создание компьютерного рисунка. 1 - 1 

7 Фрагмент рисунка. 1 0,5 0,5 

8-9 Сборка рисунка из деталей. 2 0,5 1,5 

10 Построения с помощью клавиши Shift. 1 0,5 0,5 

11 Прямоугольник и квадрат. 1 0,5 0,5 

12 Эллипс и окружность. 1 0,5 0,5 

13 Инструмент – Надпись. 1 0,5 0,5 

14 Узоры из геометрических фигур. 1 0,5 0,5 

15 Рисование витражей. 1 0,5 0,5 

16 Рисование орнаментов. 1 0,5 0,5 

17-18 Составление и рисование кроссворда. 2 0,5 1,5 

19 Действия с фрагментом рисунка. 1 0,5 0,5 

20 Отражение и поворот. 1 0,5 0,5 

21 Пиксель, рисование пиктограммы. 1 0,5 0,5 

22 Составление мозаики. 1 0,5 0,5 

23-24 Конструирование из мозаики. 2 0,5 1,5 

25-26 Учебные модели. 2 1 1 

27-28 Рисование открытки. 2 - 2 

29 Редактирование рисунков. 1 0,5 0,5 

30 Рисуем цветы. 1 - 1 

31 Рисуем вазу с цветами. 1 - 1 

32 Рисуем лица. 1 - 1 

33 Рисуем лето и каникулы. 1 - 1 

34 Итоговое занятие. Выставка рисунков. 1 1 - 

 ИТОГО: 34 13 21 

 

 



МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

 

Учебно-методический комплект: 

1) Программа по информатике профессора Н.В.Макаровой. – СПб.: Питер, 2008  

2) Информатика. 5-6 класс. Начальный курс./ Под ред. Н.В.Макаровой. – СПб.: Питер, 2008  

 

Дополнительная литература: 

1) Информатика в школе: Приложение к журналу «Информатика и образование».  

2) Сайт «Шпаргалка учителю информатики»: http://portal.krsnet.ru  

3) Сайт «Клякса.ru»: http://klyaksa.net 

 

Средства обучения: 

1) Учебник  

2) Компьютер  

3) Мультимедийный проектор  

4) Сканер  

5) Принтер  

6) Интернет  

7) Раздаточный материал (папки с практическими работами, карточки)  

8) Аудиовизуальные средства (презентации, фильмы)  

9) Готовые файлы с заданиями  

 

Программные средства: 

1) Операционная система MS Windows XP  

2) Графический редактор Paint 

 

 

 

http://klyaksa.net/

